
• Tildel roller blandt eleverne som Sol, planeter, måne, asteroidebælte, osv. 

 

• bed dem forholde sig til hvad de ved om denne planet/sol/måne/
asteroides bevægelse (hastighed i forhold til år og dagslængde.) 

 

• Har eleverne tidligere lavet modeller af planeterne, kan disse evt. holdes i 
hånden 

 

• Fordel dem så ud på et stort område (skolegården/fodboldbanen), med So-
len i midten, Merkur nærmest Solen … og Neptun (evt. Pluto) fjernest so-
len . 

 

• Overvej om en eller flere af planeterne skal have deres måner med, samt 
hvordan disse bevæger sig i forhold til deres planet . 

 

• Sidst kan man evt. tilføje asteroider og kometer , hvis der skulle være ele-
ver i overskud. 


